
ハッカソンの学びと

攻略法
ハッカソンはリーン開発で挑め

第3回 AI Agent Hackathon参加報告
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ハッカソンとは？

ChatGPTの出力
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前提

参加したハッカソン：

第3回 AI Agent Hackathon

期間：約1ヶ月

結果：一次選考落選

でも方向転換できたから

完走できた
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作ったもの：「YouTubeLM」
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最初の計画は失敗した

ウォーターフォールで計画

企画1週間 → 開発2週間 → 提出準備

問題：何を作るか決まっていなかった

アンケート分析ツールを企画

誰に使ってもらうか不明確

検証できない → 行き詰まり
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リーン開発に切り替えた

スプリント形式に変更

企画 → 実装 → 検証 を短期間で繰り返す

方向転換を決断

スプリント2で「これは需要がない、検証できない」と気づく

スプリント3でYouTube解説ページ生成に変更

結果：タイトなスケジュールでも提出できた
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リーン開発が効いた理由

ハッカソンの特性

何を作るか固まっていない

短期間で結果を出す必要がある

リーンのメリット

柔軟に方向転換できる

1ヶ月という期間設定に1週間ごとのスプリント設定が上手くはまった。
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それでも失敗した話

最大の失敗：デモ動画作成の放置

課題として認識していたのに最後まで先送り

なぜ？→ わからないものだったから

教訓：わからないものこそ早期に検証する

短いクリップでも試作すべきだった

解決期限を切るべきだった
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リーン開発の実践ポイント

1. わからないものは早期に小さく試す

2. 方向転換を恐れない

3. AIを活用して開発速度を上げる
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まとめ

ハッカソンで何を作るか固まっていないなら リーン開発で挑め

方向転換できる余地を残しておくことが完走の鍵

次回はこの学びを活かしてリベンジしたい！
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事前質問

提出した後、コレはイケる！良いものが出来た！って感覚はありましたか？

ありました！少なくとも1次選考は通過してくれるだろうという期待があったので
すが、他のプロジェクトがおおむねクオリティが高く通過しませんでした。

Zenn記事や動画作成はスケジュール通り進められました？（コチラは最終日まで

ソース直してたので、慌てて作る感じになりました）

こちらもギリギリでした！動画作成に時間をかけてしまい、記事は最小限になり

ました。
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