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スプレッドシート管理したい
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VRC内のポスター更新が面倒

「イベント告知のポスターに誤字脱字が！」

「キャストの変更毎にワールド更新が必要」

「ワールドをビルドした人しか変更できない」

● 画像を交換してワールドを再アップする必要
○ Unity 上から再ビルドする必要

● 画像を Google スプレッドシートで管理できれば便利では
○ 画像の URL を記述
○ もし、その URL を変えればワールド内の表示も変更

● VRCImageDownloader を使えばいいじゃない？
○ 画像を Web からダウンロードし表示する仕組み
○ ワールドに画像を入れておく必要はなし
○ 画像が変更になったら、その URL を差し替えればいいよね！



Fxxking Holy Shit !!!!!

リダイレクトは ×



リダイレクトとは？

— サイトやページなどを新しいURLに変更した際、自動的に転送をする仕組みのこと。

でも、スパムやフィッシングなどの不正な目的や、広告やアフィリエイトなどの収益化の

ために、ユーザーの意図とは関係なく別のサイトに移動させることもできてしまう

セキュリティ上、許可しないのも分からない訳ではないけど・・・( 一_一)



最初の設計

1. VRChat からの画像リクエストがあると、CloudRunが立ち上がり
2. スプレッドシート内からそれに対応する URL を取得
3. その URL から画像をDL。キャッシュされていればDLはスキップ
4. 画像をVRChat へ送信

(本当は、CloudRun 上ではリダイレクトするだけをしたかった・・・)

2. URL取得

3. 画像DL

4. 画像送信

1. 画像リクエスト



最初の設計

● ユーザ毎にリクエストするため、Spreadsheet API アクセス制限が超過しやすい

● 画像のダウンロードをするために、インスタンス起動時間が増えがち

● 画像なので転送時間、料金も増えがち

2. URL取得

3. 画像DL

4. VRCへ送信

1. 画像リクエスト

API
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だめだこりゃ

月日は流れ・・・



● 「エグレス料金が不要！？！？」
○ つまり、ダウンロードの通信料金

● （このシステムに使えるやん！）

・・・ある時、別件で、
お勤めの会社に  Cloudflare の人が宣伝に



新しい設計

1. スプレッドシート管理人が画像更新ボタンを押す
2. スプレッドシートから画像の  URL を取得
3. 画像をDLし
4. Cloudflare R2 へと保存

VRCユーザは、R2 から画像を取得

⇒通信料やSpreadsheet API の制限の問題は解決

2. URL取得

1. 画像更新

3. 画像DL

4. R2 へ保存

i. 画像リクエスト

ii. 画像送信



残課題

● 画像の更新は GAS でいいかな

● 画像のアップロード枚数の制限
○ お試しで5枚、有料で50枚とか

○ 何円にしよう？

○ 1年くらいで消えるようにする？

● えっちな画像
○ 自分もアカウントBANの対象になるので、見つけ次第  R2 からは削除したい

● スプレッドシートの認証は、ちゃんとすると面倒なので、URLを知っている人は誰で

も閲覧できる、でいいか

● テスター探さなきゃ・・・



まとめ

● VRC内ポスターをスプレッドシートを使って楽に管理できるようになるはず

● 新しい設計ならば、クラウド破産は大丈夫そう

● ツール名は SyncFrame しようかな


