
REAPERでの微分音打ち込み



REAPERのインストール



UIの都合上5.xを先にインストール

https://www.reaper.fm/download-old.php?ver=5x

微分音の打ち込みについては

俄然5.0時代のUIが視認性が高い



続いて最新版をDLしインストール

https://www.reaper.fm/download.php

気に入ったら買おう

年間20,000USDを超えない使用は

60USDの割引ライセンスがある。

体験版は無期限・機能無制限
ただし起動時に5秒間の待ち時間あり



REAPERの初期設定



ピークキャッシュの代用パスまとめ

音源ファイルを貼り付けたときの

キャッシュデータ置き場の指定

これを忘れるとキャッシュデータ

「.reapeaks」がプロジェクトフォルダ内に量産される。



メディアアイテムのループに関する設定

おすすめはすべてチェックを外す

これをオフにしないと

アイテムの端をD&Dするとループする



UIをデフォルト5.0テーマにする

テーマを「Default_5.0」にしないと

ノートが見ずらい



マウス操作の設定変更

プロジェクトマーカー/リージョンの操作変更



ショートカットキー作成



ショートカットキー作成

Set events to channel ○ (イベントのチャンネルを○に設定)

のショートカットに、上からCtrl+ 1、Ctrl+ 2・・・とショートカットを追加

31平均律を扱うのであれば、04まで追加



ノートカラーをチャンネルごとにする



MIDI1.0規格 「チャンネル」

一つのMIDIケーブルで様々なパートの信号を伝送する為に確立されている仕様

ノートやコントロールチェンジなどのイベント毎に付属する信号

MIDI
シーケンサー

MIDIケーブル

ハード音源
ピアノ
ch.1

MIDIケーブル

ハード音源
ベース
ch.2

MIDIケーブル

ハード音源
ドラム
ch.10

昨今ではPCの処理能力の向上により、ソフト音源に頼ることが増えた。

一つのトラックにつき一つの音源、一つのMIDIシーケンスを割り当てるケースが多く、

従って、すべてのイベントのチャンネルは1のみで事足りるため、チャンネル自体を意識する

場面は格段に減った。

しかし・・・



31平均律の環境構築の検討

31平均律の音から12音を抜き出して、

上下に1ステップ分ずらして同じ音色を配置すれば、

ピアノロール上で31平均律の音全てをカバーできる

(36音となり、5音の重複は気にしない)

このとき抜き出す12音は5度圏上で連続する

12個にする。(このようにすると、音の間隔が

必ず2か3ステップになるため)

トラックを分けて打ち込むのは大変なので・・・

この3色でMIDIチャンネルを

分けると・・・？



↓Reaperではイベントのチャンネル変更のショートカット設定が可能

最も微分音に適したDAW 「REAPER」

各トラックにMIDIチャンネルごと信号を分配することが可能→

↓チャンネルごとの視認性の高さ



トラック構成

これらの機能を応用し、以下のようにトラックを構成

②
MIDI専用
トラック

Ch.1,4

Ch.2,4

Ch.3,4

③音源 ch.1

④音源 ch.1

⑤音源 ch.1

①
エフェクト用
バストラック

ルーティング

②ch.1 → ③ch.1
②ch.4 → ③ch.1

②ch.2 → ④ch.1
②ch.4 → ④ch.1

②ch.3 → ⑤ch.1
②ch.4 → ⑤ch.1



Ch.4までを使用する理由

ペダル・ピッチベンド・

コントロールホイール等の

信号の同期の為

これらの信号は全てのチャンネルに

影響する必要がある為、ch.4にて

打ち込む

②
MIDI専用
トラック

Ch.1,4

Ch.2,4

Ch.3,4

③音源 ch.1

④音源 ch.1

⑤音源 ch.1

①
エフェクト用
バストラック

※ポルタメントのある
単音パートでは

この方法は使用不可



ポルタメントのある単音楽器

シンセサイザーをポルタメントさせるためには、
チャンネル(トラック)変更してしまうと機能しなくなる。
ピアノロールを無視して、31音全てを愚直に配置するしかない。

Ableton Liveではチャンネル変更などの環境構築という概念以前に、

微分音チューニング機能(MPE)が追加されてしまったため、

これを使用するとピアノロールを無視した愚直な配置となってしまう



プラグインの31平均律化

12平均律を38.7097￠ずらしたところで31平均律にはならないので、

プラグインの音を31平均律の抜粋となる12音にチューニングする

①チューニングファイル読み込みに対応したプラグインを使用する

　「.scl」と「.kbm」、及び「.tun」に対応したプラグインを使用する

②MPEを操作するツールでチューニングを読み込み、

　自動的に強引に1音単位でチューニング
※MIDI Polyphonic Expression:ノート単位でのMIDIコントロール情報

具体的なソリューション



VSTプラグインの対応状況

.tun形式

Spectrasonics - Keyscape
Spectrasonics - Omnisphere 2
Spectrasonics - Trillian
Stone Voices - PolyGAS
u-he - Hive 2　　ほかu-he製品
UVI - Falcon シリーズ
Vital Audio - Vital (無料)
Xfer Records - Serum　/　Serum 2

.scl形式　★印はKBM対応

AAS - Chromaphone 3　ほかAAS製品
Dexed ★
KV331 - Synthmaster シリーズ
Modartt - Pianoteq ★
Plogue - Sforzando
(非オクターブ律でバグあり)

Reveal Sound - Spire
(キャリブレーション設定が2Hz刻みと荒い)

Surge XT ★
Vital Audio - Vital (無料)



MPEを操作するツール

Entonal Studio
79GB￡ / 95US＄

ひと昔前は挙動が不安定な事があったが
最近は比較的安定して動作する。

LΛMPLIGHT氏の「Caftaphata」はこれを用いて
プラグインのチューニングを行っている(41平均律)

https://entonal.studio/



チューニングファイルの生成 - Scale Workshop

https://sevish.com/scaleworkshop

直接鳴らせる他、VSTプラグインのチューニングデータが出力可能

scl形式＋kbm (.scl .kbm)

anamark tun形式(.tun)

kontaktスクリプト等(.txt)

ほか

https://sevish.com/scaleworkshop


周波数の検討

例えば31平均律の1ステップ分上下した
2,3chの音の基準周波数を必要とする場合

基準の音f
0
から31平均律のnステップ高い音の周波数fは

261.6256Hzから1ステップ高くした2chの音の
基準周波数を求めたい場合

261.6256*2^(1/31) = 267.5413 Hz



音律ファイルをダウンロードして使用する

https://note.com/harai_tama/n/ne7ca88d5275a#03fb9fe8-ab27-465f-9124-1dc08e3f44b2

中井三十一のnoteから31平均律からの12音の

抜粋ファイルがダウンロード可能

注意

これらのファイルは全て

C＝261.625Hzの31平均律で設定されているので、

A≠440Hz

誤ってプラグイン等をA基準で設定しないこと

https://note.com/harai_tama/n/ne7ca88d5275a#03fb9fe8-ab27-465f-9124-1dc08e3f44b2


ボカロ等への対応

①

MelodyneのEditor版以上のグレードは

.sclの読み込みに対応している

②Vocal Shifterを用いて31平均律の

　グリッドを作成し、人力で補正

Synthesizer V 以外の場合

いずれかを使用してピッチ補正を行う

Synthesizer V の場合はスクリプトを使用
https://drive.google.com/drive/folders/1qyvl81AuQcCbWP

MaL_iVj4G8VkCektWB?usp=sharing

https://drive.google.com/drive/folders/1qyvl81AuQcCbWPMaL_iVj4G8VkCektWB?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1qyvl81AuQcCbWPMaL_iVj4G8VkCektWB?usp=sharing


ありがとうございました。

画像引用一覧
https://entonal.studio/
https://sevish.com/scaleworkshop
https://www.dsilton.net/
https://www.muziekgebouw.nl/en/pQYVpSG/fokker-organ
https://www.youtube.com/watch?v=Jlu3KXjJb_g
https://www.projektstudio31.com/
https://www.lumatone.io/
https://tokyogakkiexpo.com/
http://www.genippon.com/

https://www.youtube.com/watch?v=kvX7gN_fQXQ

https://reaper.fm/
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