
VRChat
Recorder

5/3 Geson Anko



1

⽬次
1. ⾃⼰紹介
2. 発表⽬的
3. VRChat Recorderとは。
4. なんで作ったか
5. VRChat Recorderの仕組み
6. 開発秘話
7. VRChat Recorderの使い⽅
8. 問題と課題
9. 今後の展望



2

⾃⼰紹介
• げそん (GesonAnko)

Twitter@GesonAnkoVR

• ML集会 主催

⾃律機械知能の研究開発

PythonでML関係ツール作成

全ては⾃律機械知能を作るために。
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⽬的
• VRChat Recorderをお披露⽬！

• 技術と作る過程の共有

• 課題と今後の展望を話し、改善に繋げたい

• データセット作成の協⼒者募集
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VRChat Recorderとは？

VRChatにおける⼊出⼒を

全て記録するためのツール！
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なぜ、作ったか。
• 「記憶結晶」のため。

記憶結晶とは
VRChatをプレイした情報、すなわちを思い出をニューラルネットワークという
流動的で絶⼤な許容⼒を持つデータ構造の中に保存し、再⽣可能にしたもの

→記憶という機能を実装するため。
記憶の再⽣から、今までに経験してない想像上の世界を⽣み出せれば、
まさに思考のようだ。

⾃律機械知能のコアになる技術
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VRChatのI/O

• HMDの姿勢
• 両コントローラの姿勢、

スティック、ボタン
• マイク
• ゲームパッド
• キーボード
• マウス
• OSC Inputs

⼊⼒ 出⼒
• 映像
• スピーカー
• OSC Feedbacks
• コントローラハップティック
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VRChat Recorderで記録できるもの

• HMDの姿勢
• 両コントローラの姿勢、

スティック、ボタン
• マイク
• ゲームパッド
• キーボード
• マウス
• OSC Inputs

⼊⼒ 出⼒
• 映像
• スピーカー
• OSC Feedbacks
• コントローラハップティック
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VR機器の記録⽅法
• OpenVR (python版)を使う。
• BackgroundアプリとしてOpenVR Systemを起動

• HMD, Controllerの姿勢を取得。(3D回転⾏列と位置の3x4⾏列)

• Controllerのトリガー、スティックの押し込み情報取得

このやり⽅は
Legacy (後述)
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VR機器の記録⽅法
• VRイベントの取得 (これでControllerボタンイベントも取れる)

イベントの⼀覧。 (openvr.hより抜粋)

ここがコントローライベント
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映像・⾳声
• 映像: OBSをPythonから操作する。 (obsws-python)

• ⾳声: SoundCard
loop back指定でspeakerも録れる。

録⾳はシンプル
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その他
• OSC Feedbacks:

Python OSCのチュートリアルに従う。

• Gamepad: 
inputsライブラリを使う。



12

開発秘話
• 開発初期

「VR機器の記録⽅法なんてわかんないよ〜！
Chat GPT〜！なんとかしてよ〜！」

「ほい」
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開発秘話
• 開発初期

「あーテストコード書くのめんどいな。Copilot !」

「ほい」
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VRChat Recorderの使い⽅ (わかる⼈向け)
1. 事前準備

python3.10以降 (仮想環境がおすすめ)
OBSとOBS WebSocketの設定
VRChat のOSCを有効化

2. リポジトリをクローンして
インストール！



15

VRChat Recorderの使い⽅ (わかる⼈向け)
3. Powershellから、実⾏！
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VRChat Recorderの使い⽅ (わかる⼈向け)
3. Powershellから、実⾏！

使いやすさとか、そういうの、ない。
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問題・課題

• 使いにくい。

• OpenVRはOpenXRへ…
OpenXRのドキュメントは最近良くなった。（前は国語辞典)

Controllerごとにbindingの設定ファイル⽤意するのめんどい。

• SteamVRを落とすとPythonごと落ちる。 ←Backup処理 未実装

• 完全なVR映像をキャプチャしたい。

• VRChat起動中になぜかMouseの位置が固定化。

• ↑のおかげでKeyboardの記録処理の実装がほったらかし



UI
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今後の展望
• 使いやすく、したいね。（GUIとか）

Start/Stop Recorders

VR Recorder

Audio Recorder

+

~/Desktop/

Output Path

~/config.toml

Config Path

⼀括
スタート

Recorderの
リスト

新規Recorderの
追加
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今後の展望

• OpenXRへの移⾏とか（めんどい）
• デスクトップモードに対応
• Backupを取りながら記録する機能
• VR映像のキャプチャ機能

意外とこういう類のツールは需要がありそう。

エンジニア作業飲み集会 とか
OSS集会の⼈たちと組んでも良さげ。

誰かやってくんないかな…
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お願い
• データセット作成の協⼒者 募集!
• とりあえず記録し続けていて欲しい。
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参考資料
• OpenVR

https://github.com/ValveSoftware/openvr
https://github.com/ValveSoftware/openvr/wiki
https://github.com/ValveSoftware/openvr/blob/master/headers/openvr.h

• obsws-python
https://github.com/aatikturk/obsws-python

• python-osc
https://pypi.org/project/python-osc/

• VRChat OSC Overview
https://docs.vrchat.com/docs/osc-overview

• Python Inputs
https://pypi.org/project/inputs/

• SoundCard
https://pypi.org/project/SoundCard/

https://github.com/ValveSoftware/openvr
https://github.com/ValveSoftware/openvr/wiki
https://github.com/ValveSoftware/openvr/blob/master/headers/openvr.h
https://github.com/aatikturk/obsws-python
https://pypi.org/project/python-osc/
https://docs.vrchat.com/docs/osc-overview
https://pypi.org/project/inputs/
https://pypi.org/project/SoundCard/
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