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VRChatユーザー（Windows）向けアプリ



機能機能



開発のきっかけ開発のきっかけ
・VRChatToolBoxを開発していた

・もっと機能が欲しい

　➡ C#・Windows Forms・.NET Framework
　➡ より新しいフレームワークの存在

　➡ アバター・ワールドのプロジェクト管理
　➡ Join/Left 通知



どれで作る？どれで作る？

WPF

〇 〇 〇

〇 〇

.NET

.NET
Framework

UWP MAUI WinUI3



選択選択
・環境：.NET 6
　➡ 今後機能面で進化するのはこっちらしい

・UI：WPF
　➡ 着手した2022年4月頃で情報を得やすい
　　MAUI　：2022年 5月正式リリース
　　WinUI3：2021年11月正式リリース



WPF＝MVVM？WPF＝MVVM？
・ MVVMでなくても作れた。
　➡ Prism・ReactivePropertyを非導入で素組み

・Prismは初期の段階で入れた方が良い？



.NET6アプリの配布.NET6アプリの配布
・.NETはWindowsにバンドルされていない

・.NET6のサポート期限は2024年11月

　１．アプリに含めず、個別でインストール
　２．アプリに含める
　　➡ 今回は2を採用



アップデートの配布アップデートの配布
・普通に作ると、自動更新の機能は無い
・パッケージ化すれば自動更新を使える



パッケージ化パッケージ化

　➡ SSLとは違う証明書
・証明書を求められる



コード署名用証明書コード署名用証明書

　GMOグローバルサイン

　セクティゴ・コモド



パッケージ化の断念パッケージ化の断念
・自己証明書でもできるっぽい

・起動時にバージョン確認、
  インストーラーをDLして実行

　➡ 公開を考慮すると気が乗らない



おわりにおわりに

（Windows専用だし）
.NET Frameworkでも良かったんじゃない？

ご清聴ありがとうございました。


