
VRの新しいテキスト入力手法を考えてみた話



• プロフィール
• Limitex

• github.com/Limitex
• qiita.com/Limitex

• キーワード
• T3 Stack, Nextra, NextUI,

.NET, Unity, SD, ComfyUI,
• T3 Stack : (Next.js, TypeScript, tRPC, Prisma, NextAuth.js, Tailwind CSS)

自己紹介



今までの遺物



今までの遺物



今



今日のお話

VRの新しいテキスト入力手法
考えてみた話



大体これ

今のVRのテキスト入力



大体これ

今のVRのテキスト入力

むずくね？



大体これ

今のVRのテキスト入力



大体これ

今のVRのテキスト入力

１．キー探す
２．ポインタ向ける
３．押す



大体これ

今のVRのテキスト入力

１．キー探す
２．＜ポインタ向ける＞
３．押す



今回のVRのテキスト入力

１．キー探す
２．押す
３．ずらす
４．離す



今回のVRのテキスト入力

１．キー探す
２．押す
３．ずらす
４．離す



今回のVRのテキスト入力

１．押す ２．ずらす ３．離す

この位置で確定！

汎用的方式を目指すためサムスティックは除外



今回のVRのテキスト入力



今回のVRのテキスト入力

１．押す！



今回のVRのテキスト入力

２．ずらす！



今回のVRのテキスト入力

３．離す！



今回のVRのテキスト入力



今回のVRのテキスト入力



今回のVRのテキスト入力

課題点
・慣れないと早く入力できない
・キーバインドがABCD…
・今のところUnity完結



宣伝

実験に協力してくれる人募集中

discord.gg/Mz3BUvaKCj



宣伝

Unity (Windows Build).exe
タイピングゲームをプレイ

↓
出てきたCSVをください！

discord.gg/Mz3BUvaKCj



宣伝 - Mono UI

VRChat World 向け UI フレームワーク「Mono UI」を開発中



宣伝 - Mono UI

・VCC に Pre-Release Packagesとして公開中
・Latest pre-release : v0.0.0-a.2

・ドキュメントサイト準備中
docs.limitex.dev
docs.limitex.dev/vrc/monoui
github.com/Limitex/mono-ui

VCC の Show Pre-Release Packagesを
有効にすることでインストールできる



ありがとうございました
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