
UnityプロジェクトをGitで管理



今日話すこと



自己紹介



UnityでGitを

やってみようと思ったきっかけ



Gitを使うことで期待していたこと



さっそくGitを導入...その前に



Unityプロジェクトのフォルダ構成

$ du -mh ./ --max-depth=1

8.0M  ./Assets

1.4G  ./Library

161K  ./Logs

81M  ./Packages

111K  ./ProjectSettings

41K  ./UserSettings



Gitで管理する/しないファイル

https://github.com/github/gitignore/blob/main/Unity.gitignore

$ du -mh ./ --max-depth=1

8.0M  ./Assets

1.4G  ./Library

161K  ./Logs

81M  ./Packages

111K  ./ProjectSettings

41K  ./UserSettings

https://github.com/github/gitignore/blob/main/Unity.gitignore


バイナリデータの管理



環境



Gitを使うためのUnityの設定



実際にやってみる

「アバターをアップロードするまで」

てっさくちゃん

https://booth.pm/ja/items/3183052


1. アバターのプロジェクトを作る

$ vpm new Tessakuchan Avatar

$ vpm add package com.vrchat.base -p Tessakuchan

$ vpm add package com.vrchat.avatars -p Tessakuchan

$ vpm add package jp.lilxyzw.liltoon -p Tessakuchan

$ cd Tessakuchan

$ cp somewhere/Unity.gitignore .gitignore

$ git init .

$ git lfs install

$ git lfs track "*.png" "*.jpg" "*.fbx" "*.dll" "*.dylib" "*.exe" "*.wav" "*.mp3"

$ git add .gitignore .gitattributes Assets Packages ProjectSettings

$ git commit -m "Initial"



2. アバターのパッケージをインポートする

$ git add Assets

$ git commit -m "Import Tessakuchan_ver1.0.5"

$ git add Assets Packages ProjectSettings

$ git commit -m "Make scene file."



3. ビルド＆アップロードする

$ git add Assets ProjectSettings

$ git commit -m "Build&Upload"



実際にやってみる

「改変しているときによくある操作」



設定変えてみたけど、

よくわからなくなったので元に戻したい

なんか変わった！

$ git status

On branch main

Changes not staged for commit:

(use "git add <file>..." to update what will be committed)

(use "git restore <file>..." to discard changes in working directory)

modified: Assets/Tessakuchan.unity

$ git checkout Assets/Tessakuchan.unity

Updated 1 path from the index

元に戻せた！

← 最新コミットの状態に戻る



服の色とかをいろいろ変えてみて、

気に入ったのを選びたい 

$ git checkout -b NewMaterial

$ git add Assets

$ git commit –m "Apply new material"



服の色とかをいろいろ変えてみて、

気に入ったのを選びたい (cont'd)
グレースケールのテクスチャで
マテリアルを作って適用した

$ git checkout main

$ git checkout NewMaterial

ブランチを切り替えると、
即座に変わる



服の色とかをいろいろ変えてみて、

気に入ったのを選びたい (cont'd) 
$ git checkout -b NewMaterial

$ git status

On branch NewMaterial

Changes not staged for commit:

(use "git add ..." to update what will be committed)

(use "git restore ..." to discard changes in working directory) 

modified: Assets/Tessakuchan.unity

Untracked files: (use "git add ..." to include in what will be committed)                    

Assets/TessakuChan/Material/PC_TessakuMat_Gray.mat

Assets/TessakuChan/Material/PC_TessakuMat_Gray.mat.meta

Assets/TessakuChan/Texture/TessakuTexGray.png

Assets/TessakuChan/Texture/TessakuTexGray.png.meta

$ git add Assets

$ git commit –m "Apply new material"

テクスチャ、マテリアルなどをUnityで操作

シーンファイル以外に、テクスチャやマテリアルの
ファイルが変更されたことをGitが認識している



服の色とかをいろいろ変えてみて、

気に入ったのを選びたい (cont'd)

３つマテリアルを作ってみて、２つ目を
使うことにした

$ git checkout main

$ git merge NewMaterial2



UnityプロジェクトのファイルをUnity外か

らさわった場合にどうなるのか？



Gitが管理しているファイルのサイズは

どれくらい？

$ du -mh ./ --max-depth=1

8.0M  ./Assets

1.4G  ./Library

161K  ./Logs

81M  ./Packages

111K  ./ProjectSettings

41K  ./UserSettings

$ du -mh ./ --max-depth=1

8.0M  ./Assets

960K  ./Packages

111K  ./ProjectSettings

プロジェクト全ファイルのサイズ Gitが管理しているファイルのサイズ

※リモートリポジトリからCloneした直後を計測

1.5GB 10MB



おわり



UnityプロジェクトをGitで管理



Appendix

リモートリポジトリを使う

$ git remote add origin ssh://git@192.168.10.100:2224/hw/tessakuchan.git

Pathは実際の環境に合わせて読み替えてください

$ git push --set-upstream origin main

$ git clone ssh://git@192.168.10.100:2224/hw/tessakuchan.git
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