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自己紹介

• 日本：ゲーム開発集会メンバー

• 中国：VRCD運営チームメンバー／VRCD-

Resonite支部（新中国語コミュニティ）

リーダー

• 仮想現実（VR）専門分野を勉強中
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奇術打撃分析
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28日の惨事



Gemini Protofluxを解析
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レビュー



意味翻訳

• 最初の質問者 (阳炎火fire):
「この動画面白いね。vedalはデスクトップで色々操作してくれるAI（デスクトップ智能体）は作らないのかな？彼が作ったマインクラフトをプレイするAI（我的世界agent）の方が複雑そうなのに。
素人だからよく分からないな。」

• 解説:なぜもっと複雑そうな「マインクラフトAI」を作れるのに、単純そうな「デスクトップAI」を作らないのか、という素朴な疑問です。

• 動画投稿主の返信 (W博士家的赛博猫娘们):
「マインクラフトAIは汎用的なAIではありません。デスクトップAIは現在の技術の最先端で、人間の作業を幅広く代替できる価値があります。例えるなら、デスクトップAIにマインクラフトをプレ
イさせることもできますが、専用のAIほど上手くはできません。」

• 解説:「特定のゲームをプレイするAI」よりも、「PC上のあらゆる操作ができる汎用的なAI」を作るほうが、実は技術的にずっと難しい最先端の分野なのだと説明しています。

• 別のユーザーの補足 (碧落琉琴):
「GitHubにはマインクラフトをプレイさせる簡単なAIプロジェクトもあるけど、それはコマンドで動くだけで賢くない。本当に賢いAIを作るには、AI自身がゲーム画面を見て状況を理解し、強化学
習で上達する必要がある。」

• 解説:簡単な「ボット」と、vedalが作っているような本当の「知能」を持つAIとの技術的な違いを補足しています。

• 動画投稿主の再返信 (W博士家的赛博猫娘们):
「vedalは、最近公開されたばかりの最先端AIを複数組み合わせて使っているのであって、全てを自力で開発しているわけではありません。個人の技術力で巨大企業の研究所レベルを超えるのは難し
いですからね。」

• 解説: vedal氏も、GoogleやOpenAIのような大企業が開発した最新のAI技術を利用して、自身のプロジェクトを構築しているのだと説明しています。

•

• 下部のコメント欄のやり取り

• こちらは非常にシンプルなやり取りです。

• コメントした人 (真理会寻理者大主教):
「希望プロジェクト計画、投了！（支援したよ！）」

• 解説: Bilibiliには動画投稿者に対して「投币（コインを投げる）」という形で金銭的な支援をする文化があります。このユーザーは、投稿者が提示した「希望プロジェクト計画」という企画に賛同し、支援したこ
とを伝えています。

• 動画投稿主の返信 (Wehos):
「応援ありがとう！！！」

• 解説:支援に対する感謝を述べています。



感情的価値表
現



XYVRファイル



Discord/VRCD-Resonite支部



今回のおはなし話、ありがとうございました


